
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  



  هشدارهاي عمومي
  

كاربر بايد هر محصول را بر اساس دستورات شرح داده شده در دسـتورالعمل مـورد اسـتفاده قـرار                    
  .دهد 

قبل از استفاده از محصول تحت شرايطي كه در دسـتورالعمل شـرح داده نـشده اسـت ، از قبيـل                      
 اي ، سيـستمهاي راه آهـن ، سيـستمهاي هوانـوردي ، وسـايل نقليـه ،                   سيستمهاي كنترل هسته  

سيستمهاي احتراق ، تجهيزات پزشـكي ، تجهيـزات ايمنـي و سـاير سيـستمها و ماشـين آلات و                     
 OMRONتجهيزاتي كه تاثيرات جدي بر روي زندگي و دارايي انسان دارند ، بايد بـا نماينـدگي                 

  .بحث و مذاكره شوند
ت و مشخصه هاي عملكردي محصول براي سيستمها و تجهيزاتي كـه قـرار              مطمئن شويد كه سرع   

براي ايمن بودن سيستمها ماشـين آلات و تجهيـزات را           . است در آنها استفاده شوند مناسب باشد        
  .با مكانيزم ايمني دوگانه مجهز سازيد 

بـه همـين   براي ساير مدلها هـم رونـد     . مي باشد    NS8 مدل PTاين دستورالعمل براي استفاده از      
  .شكل خواهد بود

 اين دستورالعمل را به دقت خوانده و براي مراجعات بعدي در دسترس نگه              NSقبل از استفاده از     
  .داريد
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  مقدمات و تنظيمات
  معرفي

  . و توابع آن را با با يك مثال تصويري تشريح مي كندCx-Designerاين دستورالعمل چگونگي استفاده از 
  تجهيزات لازم

                                                                             

  
  پيكربندي و تنظيمات ارتباطات

                                                     

  
    :NSسخت افزار 

                                                         
PLC :   

                                                                                                                

  
  آدرسهاي اختصاص داده شده

  . براي مثال نمونه در اين دستورالعمل آورده شده استPLCدر جدول زير آدرسهاي اختصاص داده شده 
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 ليبلها را با دو زبان انگليسي ي طراحي شده اند كه  همه صفحات به گونه ا    . ايجاد كنيد    CX_Designer با استفاده از     SCREEN عدد   ۵
  .. نمايش دهندSwitch labelبا استفاده از تابع  و هلندي

  . روشن و خاموش مي شود را مي بينيدPLCبا توجه به آدرسهاي خاص در  Screen يكدر اينجا 
  . خاموش و روشن مي شوندPLC بر طبق وضعيت بيتهاي اختصاص يافته از (bit lamp) ، لامپها Screen1روي 

Screenزير در واقع يك مثال از صفحات لمسي را نشان مي دهد كه براي عملكرد يك ماشين مورد استفاده قرار مي گيرد . 

  خاموش / دكمه روشن  ‐۱
  . سوييچ شود ON/OFFكليد را فشار دهيد تا بين وضعيتهاي 

  
  نشان دادن وضعيتهاي مؤثر‐۲

   .  خاموش و روشن مي شوندON/OFFبه وضعيت كليدهاي  با توجه RUN/STOPلامپهاي 

 ON/OFFدكمه نشان دهنده وضعيتهاي مؤثر
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يك از آنها يك فريم است ، جايي كه بيشتر از   : با دو تابع ايجاد خواهيد كرد        screen كليك كنيد ، شما يك       screen2روي  
  . بنويسد PLCقادير را در حافظه كوچك نايش داده مي شود و ديگري براي اين است كه م screenيك 

  
Alarm display 

  . سؤييچ مي كند high alarm display و low alarm displayبا كليك بر روي كليد تابع فريم ، بين دو حالت 
  . آورده شده است اشاره مي كنند ۴ كه جدول صفحه PLCلامپهاي آلارم به بيتهاي معين در 

  
  

Peresent value/set value 
  . را نمايش دهد PLC المان است كه جهت نمايش مقدار عددي يك آدرس استفاده مي شود تا محتواي فعلي حافظه يك

  
Set value/Transfer button 
Numeral display&input   در ايـن دسـتورالعمل ، يـك    .  به كاربر اجازه مي دهد كه مقادير عـددي را وارد كنـدscreen 
 انتقـال   PLC بـه حافظـه      transfer ذخيره شده و با لمس دكمـه         NSكاربر در حافظه داخلي     ايجاد خواهيد كه مقادير توسط      

  .پيدا مي كند 
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 يك تابع وجود دارد كه وضعيت يك بيت مشخص از جهت خاموش يا روشن بودن را در يك         NSدر 
Alarm Historyنشان مي دهد   

كه بعدا شرح  (Pop-up Screen شما يك آلارم واقعي و زمان آن را كه نمايش داده مي شود در Screen3در 
  .ايجاد مي كنيد) داده مي شود

۱‐Alarm History:   
  . ايجاد و لغو شده است را نمايش مي دهدPop-up Screenزمان واقعي آلارم كه روي 

  

۲‐Latest Alarm:   
  .يش مي دهد را نماPop-up Screenآخرين آلارم واقعي ايجاد شده روي 
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Sheetيك Screenاست كه شامل المانهايي است كه معمولا روي چندين Screenاده شده اند استف  
يك تابع هلندي  هاي انگليسي و Label جهت سوئيچ كردن بين Switch Label با يك تابعSheetدر اين دستورالعمل شما يك

 ها ايجاد Screenو يك تابع براي سوئيچ كردن بين ) بعدا شرح داده مي شود( براي ايجاد يك آلارم واقعي Screenجهت نمايش 
  . خواهيد كرد

۱‐Switch Label Button :   
 سوئيچ Dutch Label يا English Label كه از طريق آن مي توان به Pop-upاين كليد را براي نمايش منوي 

  .كرد فشار دهيد

۲‐Virtul Alarm Disply Button                                                                         : 
با كليد نمايش آلارم حقيقي فشار ) كه بعدا شرح داده خواهد شد (Pop-up screen را براي نمايش اين دكمه

  .دهيد

۳‐Screen Swith Butons:   
  . يكي از كليدها را فشار دهيد۳ تا ۱ هاي شماره Screenبراي نمايش 
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Pop-up screen يك Screenر قسمت بالاي  كوچك است كه بسته به نياز دScreenديگر مي تواند نمايش داده شود .  
 و ايجاد يا لغو آلارم هاي 2.05 تا 2.00 و 1.05 تا 1.00 را براي روشن و خاموش كردن آدرسهاي Pop-up screenشما 

  .واقعي ايجاد خواهيد كرد

۱ ‐ Low Alarm buttons :   
  . اين كليد را فشار دهيدON/OFFبراي سوئيچ كردن به 

۲‐High Alarm button:   
  . اين كليد را فشار دهيدON/OFFبراي سوئيچ كردن به حالت 

۳‐Close button:   
  . مورد استفاده قرار مي گيردPop-up screenبراي بستن 

۶ 



  
  
  
  
 CX-DESIGNERباز آردن -٢
  

  
-start program/omron/cxاز منوي 

one/cx-designer/cx-designer 
ver.xx 

 cx-designer ver.1.0در اينجا (
  .را انتخاب كنيد) استفاده مي شود

  . باز شد پنجره اصلي ظاهر مي شودCX-DESIGNERوقتي 
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  ايجاد يك پروژه جديد‐۳
   كليك كنيدnew projectروي آيكن

وقتي نام يك پروژه را وارد مي كنيد
  :به نكات زير توجه كنيد

  كاراكتر۴۲اندازه نام تا  ‐۱
  .مي تواند باشد

براي نام مي توان هر  ‐۲
) ‐(شماره يا حرفي حتي 

 استفاده كرد) $(

 حالا صفحه آماده شده است

  
  
  
  

  روي اين آيكن كليك 
  چپ كنيد

تنظيمات را مثل پايين 
 :انجام دهيد 

MODEL:NS8-TS1[]-V1 
 

SYSTEM VERSION: 
 SYSTEM VER.6.2      

                  
PROGECT TITLE: 

  عنوان را وارد كنيد
 Test programدر اينجا ( 
  )وارد شده  

FILE NAME:                
  نام فايل را وارد كنيد

وارده  GUIDEدر اينجا (
  )شده

LOCATION:               
  ودجايي كه فايل ذخيره مي ش

 C\DOCUMNTSدر اينجا(
AND 

SETTING\DESKTOP\
SAMPLE) 

            كليك كنيد
  
  
  

  يك نام عنوان وارد كنيد 
 SCREEN1   در اينجا(

  )وارد شده
          كليك كنيد

 OK      
  

٨ 



  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

درصفحه آاري پروژه روي 
SYSTEM كليك كنيد   

روي                   
PROJECT PROPERTIS  

  .دو بار كليك كنيد
  
  
  
  
  
  
  

SWITCH LABEL كليك 
  كنيد

No of label  تنظيم كنيد۲را   
  
  
  
  
 LABEL NO به عنوان را0
را در قسمت ENGLISHو 

LABEL NAMEوارد كنيد  
  
 LABEL N را به عنوان 1

را در قسمت  DUTCH و
LABEL NAME وارد كنيد   

  
  

     كليك كنيد

  تنظيمات ويژگيهاي پروژه‐ ۴
  ايجاد تنظيمات براي داده هاي يك پروژه

  . نشان داده شودهلنديدر اين دستورالعمل شما پروژه اي درست مي كنيد كه مي تواند به دو زبان انگليسي و
  . را تنظيم كردProject propertyنجا براي ايجاد تابع سوئيچ كننده ليبل لازم است در اي

٩ 



  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

  كليك كنيد

 كليك كنيد
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در محيط كار روي 
systemكليك كنيد   

  
  comm. Settingروي 

  دو بار كليك كنيد
  
  
  
  

 serial port Aروي 
  كليك كنيد
  تنظيم كنيدبصورت زير 

SERIAL PORT: 
PLC 

HOST NAME: 
HOST1 

PROTOCOL: 
NT LINK(1:N) 

COMM.SPEED: 
HIGH SPEED 

  
  
  

  تنظيمات ارتباطات‐۵
  . را تنظيم كنيدPLCا  بNS  اتصال بين سخت افزار 

 . مي باشدAاز طريق پورتPLCدر اين قسمت اتصال به 

شما مي توانيد تنظيمات ارتباطات را 
وقتي يك پروژه جديد تعريف مي كنيد 

  .انجام دهيد
  

١١ 



  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

  تنظيمات سيستم‐ ۶
 PLC به NSه حافظه اختصاص محدود

System memory area حافظه اي است كه 
 يا اعلام كردن PLC از طرف NSبراي كنترل 

استفاده مي ) host( بهNSوضعيت عملكرد از 
  شود

 system memoryدر اين دستورالعمل شما 
area  را به PLC اختصاص خواهيد داد   

در محيط كاري پروژه 
 كليك systemروي 
  كنيد

  
  

  system settingروي 
  دو بار كليك كنيد

  

 wordاختصاص يك 
 براي plcبه حافظه 

  :كنترل شماره صفحه

          
  كليك Initial روي آيكن

  كنيد    

        
  كليك كنيد

  
  

     
همانند پايين تنظيم 

  :كنيد 
Host name : Host1 

 
Word : 0 

Area Type : Data 
memory(DM) 

       

    
به همان روش آدرس را 

   تنظيم كنيدSet2براي 

     
  

Host name :Host1 
Word : 10 

Area Type : Data 
memory(DM) 

  
با اين تنظيمات يك مقدار فعلي 

DM10 روي PT نشان داده مي 
  شود

١٢ 



  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

 را system settingشما مي توانيد 
وقتي يك پروژه جديد ايجاد مي كنيد 

  تعريف كنيد

 توجه
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  :ذخيره كردن يك پروژه ‐ ۷
   پروژه را ذخيره مي كنيد screen/sheet  وsystem settingدر اين دستورالعمل شما 

  
  
  
  
  
  

روي اين آيكن كليك 
 كنيد

 .ما پيشنهاد مي كنيم پروژه ها و صفحه ها را مرتبا  ذخيره كنيد

:توجه

١۴ 



  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

 screenويژگيهاي ‐ ۸
  وقتي يك صفحه جديد درست مي كنيد تنظيمات پايه براي آن تعريف كنيد

در اين دستورالعمل 
شمارنگ پس زمينه 

صفحه را تغيير 
 خواهيد داد 

  
  
  
  
  
  

  در محيط آاري روي 
Screen/sheetآليك آنيد   

  
 screen page1روي 

  راست آليك آنيد
  

روي                   
screen propertis از

  منوي باز شده  آليك آنيد
  

 screen propertyپنجره 
  نشان داده مي شود

روي 
Background/Other 

  كليك كنيد

را باز 
كنيد و رنگ مورد نظر را 

  انتخاب كنيد
  كليك كنيد

تصوير آامل شد  
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  نمايش يك متن‐ ۹
  استفاده مي شود  براي نشان دادن يك رشته كاراكتر ثابتtext object. روي صفحه ايجاد كنيدtext object  يك

Text object در اين دستورالعمل براي يك رشته كاراكتر كه عنوان يك صفحه يا اسم را نشان مي دهد مورد استفاده قرار مي
           .  گيرد و تابع خاصي ندارد

  
  
  
  
  
  
  
  
  

  از روي ليست روي آيكن

         
  

textكليك كنيد   
  
  
  

روي صفحه ويرايش براي 
درست كردن اندازه مورد 
  نظرتان موس را بكشيد

اندازه وموقعيت المان را مي (
  توان بعدا تغيير داد

  
  
  
  
  
  

همانطور كه در قسمت 
راست صفحه ويرايش نشان 

  داده شده يك 
text object  جديد ايجاد 

  مي شود
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Property list بوسيله 
آليك آردن روي      

text object نشان داده 
  مي شود

  
 property listروي 

كليك كنيد و همانطور 
كه در زير نشان داده شده 

  :تنظيم كنيد
  

Label : screen1 
 

Vertical Position : 
center 

 
HorizontalPosition

:center 
 

  . رنگ را انتخاب كنيد
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 . قرار دهيدscreen روي ON/OFF Buttonيك آيكن
ON/OFF Buttonخاموش آدرس اختصاص يافته با عملكـرد بـه   / يك تابع دارد كه بر اساس وضعيتهاي روشن

در اين دستورالعمل ، يك كليد به عنوان يك كليـد بـه             .ل يك كليد لمسي روشن يا خاموش مي شود        عنوان مثا 
  .و ايجاد كننده يا كنسل كننده آلارمهاي واقعي مورد استفاده قرار مي گيرد  on/offعنوان دكمه 

 با مراجعه به    textيك آيكن   
ــش   "display a text"بخ

  .ايجاد كنيد

 از on/offروي آيكن 
  .ليست كليك كنيد

  

  

با اسـتفاده از مـوس يـك        
شــكل ماننــد آنچــه بــراي 

ــن  ــفحه textآيكـ  ۱۹ صـ
  .ست ، بسازيدانجام شده ا

ــسمت   را انتخــاب Generalق
  .كنيد

ــه  ــك  [type]روي گزين كلي
ــد و   select"كنيـــــ

shape(type1)" را انتخـــاب
  .كنيد

 كليك   و "shape1"روي  
  .كنيد 

"part list"را انتخاب كنيد.  
  

10-on/off button  
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 كليك كنيـد تـا      روي
BMP     فايلها نمـايش داده 
  .شوند

"switches_toggle&dip
ــاي  " ــسمت فايلهـ را در قـ

BMPانتخاب كنيد .  
شكل مورد نظـررا انتخـاب      

  .كنيد
  

[pair]را تيك بزنيد .  
  . كليك كنيدokروي 

 مربوط [action]در قسمت
گزينه on/offبه دكمه

alternateرا انتخاب كنيد.  

  در قسمت 
[write address] و  

كليــك كنيــد وتنظيمــات را 
  :مطابق زير انجام دهيد

  .يك كنيد را كلokگزينه 

 .تصوير كامل شد
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  تابع تكرار‐۱۱

 (button) تابع تكرار۱‐۱۱

روي دكمه مورد نظر راست 
  .كليك كنيد

  
  
  
  

  ازمنوي ايجاد شده گزينه 
[Repeat]را انتخاب كنيد .  

 تنظيمات را مطابق زير 
 :انجام دهيد 

تابع تكرار چهت ايجاد كپي از يك المان كه در حال حاضر ايجاد شده است ، مورد استفاده قرار مي گيرد 
  . را با تابع تكرار كپي خواهيد كردON/OFFدكمه در اين دستورالعمل شما يك .

  .جهت تكرار را انتخاب كنيد
  

Offset address ۱را برابر 
  .قرار دهيد 
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مــي تــوان آدرس اختــصاص 
يافته به المان تـابع كليـد را        

 از 
Property listيير داد تغ.  

 >توجه< 

 نمايش داده شده properties در قسمت ويرايشon/off buttonا انتخابمي توانيد ليست آدرسهاي اختصاص يافته را ب
  .، ويرايش كنيد 

 .  ببينيد"edit properties"را براي آگاهي از نحوه استفاده از )labelبرچسب ( تابع تكرار ۲‐۱۱"قسمت
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 (text)تابع تكرار ‐ ۲‐۱۱
  . راي ايجاد المانهاي چندگانه بكار مي رود بRepeatتابع 

  . مورد استفاده اين تابع را كپي خواهيد كردtext objectدر اين دستورالعمل شما يك 

 دو ۹با مراجعه به قسمت 
 text ۲يا بيشتر از 

همانطور كه در سمت 
راست نشان داده شده 

  اضافه كنيد
[lebal] textبالايي :  
Lebal  

[Lebal] textاييني پ: 
Power Supply1 

  

      
روي اين المان كليك 

         راست كنيد
  

      
 از Repeatروي گزينه 

  منوي باز شده آليك آنيد
  
  

     

      
      
   Qtyدر قسمت 

Horizontal : 1 
Vertical : 5 

    
      

جهت تكرار را انتخاب 
    كنيد
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   كپي شده استLebalپنج 

    

                         
با استفاده از موس همه 

textنتخاب كنيدها را ا  
  
  

     
  
  

     
  
  
  
  
  

هاي انتخاب شده textروي 
كليك راست كنيد و گزينه 

Edit properties را از 
  منوي باز شده انتخاب كنيد 
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 Edit propertiesپنجره
خاب  انت textالمانهاي 

  شده نمايان مي شود
  
  
  
  
  
  

روي اين گزينه كليك 
  كنيد

  
  
  
  

  كليك كنيد

  
  

در قسمت 
English(off): 

Pwer Supply1 -5 
  و در قسمت 

Dutch(off) : 
Voeding1-5 

  وارد كنيد
  

  

  
  
  
  
  
  
  
  
  

 Edit propertiesپنجره
 انتخاب  textالمانهاي 

  شده نمايان مي شود
  
  
  
  
  
  

روي اين گزينه كليك 
  كنيد

  
  
  
  

  كليك كنيد

  
  

در قسمت 
English(off): 

Pwer Supply1 -5 
  و در قسمت 

Dutch(off) : 
Voeding1-5 

  وارد كنيد
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Lebal هاي نشان داده 
  دشده تغيير كردن
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 ۹با مراجعه به قسمت 
 همانند شكل Lebalيك 

در سمت راست صفحه 
  ايجاد كنيد
 Bit Lampنام آن را 

  تعريف كنيد
  
  
  

  روي المان

 كليك كنيدو روي  
اه صفحه در اندازه دلخو

  ايجاد نماييد
  
  
  

تنظيمات روي 
property list  را تغيير 

  دهيد
 Displayروي

Address1و  
  كليك كنيد

Host :Host1 
Area: common  
I/O area(CIO) 

Word : 0 
Bit : 0 

   كليك كنيدOKروي 

  
را select typeگزينه 

 انتخاب typeازقسمت 
  كنيد

 Screenها رويbit lampايجاد كردن 
Bit lamp    يك المان است كه رنـگ را بـر طبـق on/off  در ايـن  .س نمـايش مـي دهـد    وضـعيت يـك آدر

  . هستندon/offهايي را ايجاد مي كنيد مرتبط به وضعيت كليدهاي bit mapدستورالعمل شما 
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 آليك ON Shapeروي
  آنيد

شكل دلخواه را انتخاب 
  آنيد

  
  
  
  
  
  
  

   كليك كنيدOKروي 

  
  
  
  
  
  
  
  

 propertiy listروي 
كليك كنيد و همانند زير 

  :آيكن ها را تنظيم كنيد 
  

 دو بار كليك  Textروي 
  كنيد

  
   Labelدر قسمت 

Unit  1 stopped 
  وارد كنيد

  
   قسمت

switch according.. 
  تيك بزنيد
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روي كليد زير كليك 
  راست كنيد

  
  

  
و از منوي باز شده 

 را Repeatگزينه 
  انتخاب آنيد

  
  

  :همانند زير تنظيم كنيد 
Qty :                      
Horizontal : 1        
Vertical :  5           
Spacing :              
Horizontal : 0       
Vertical : 0           

  
  
  

  جهت تكرار
  

Offset Address : 1  
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   كليد كپي شده۵
   
 

        
 ها را Bit Lampهمه 

  انتخاب كنيد
  
  
  
  
  

       
  
  
  
  
  
  
  
  

ام       در حالي كه تم
Bit Lamp را انتخاب 

شده اند روي انها كليك 
راست كنيد و از منوي باز 

شده گزينه            
Edit Properties  را 

  .انتخاب كنيد
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 ‐۲‐۱۱با مراجعه به قسمت 
  متنها را تغيير دهيد
  همانند زير وارد كنيد

               
English(OFF) :             

Unit 1 Stopped         تا   
Unit 5 Stopped            
English(ON) :              

Unit 1 Running       تا   
Unit 5 Running            
Dutch(OFF) :               

Unit 1 Inactief         تا   
Unit 5 Inactief             
Dutch(ON) :                

Unit 1 Actief               تا  
Unit 5 Actief                 

   
   كليك كنيدOKروي 

  
 تغيير Bit Lampليبل 

  خواهد كرد
  
  
  
  
  
  
  
 نوع Property List از

 با  Unit5 تاUnit 1لامپ 
همان روشي كه براي 

Unit1Stopped  عمل
  كرديد تغيير دهيد
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  اضافه كردن يك صفحه‐۱۳
صفحه اول را براي صفحه دوم كپي title label را ايجاد خواهيد كرد و ۱در اين دستورالعمل شما در ابتدا صفحه 

  ايجاد صفحه دوم                                                  .  خواهيد كرد

Titl Lebal كپي ۱ صفحه 
  كنيد

  
  

روي المان كليك راست و 
 را انتخاب copyگزينه 
  كنيد

  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

  روي

   كليك چپ كنيد
  

 باز New Screenمنوي 
  مي شود

 Titl،Screen 2در قسمت 
  را وارد كنيد

   كليك كنيدOKروي 
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 .روي ايكن زير كليك كنيد

 يا

  .را فشار دهيد
 .يك المان كپي شده است

رنگ پس زمينه با استفاده از 
screen property با مراجعه 

  به بخش 
تغيير  screenويژگيهاي ‐۸

  . دهيد 
مطابق زير تنظيمات مربوط 

   در قسمت textبه آيكن 
Property list را انجام 

  .دهيد
  
           [label] 
                   Screen2  
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 frame.14 .تغيير مي دهد فريم يك ابزار است كه متن نمايش داده شده روي صفحه اي را كه داراي تابع سوييچ كننده مي باشد را

همانطور كـه در سـمت راسـت        
ــك   ــت ي ــده اس ــشان داده ش ن

label      ۹" با رجوع بـه قـسمت‐
  .ايجاد كنيد"نمايش يك متن

    
ايكن بالا را انتخاب كنيـد و آن        
را از طرفين بكشيد تا به سـايز        

  . شما برسد رمورد نظ
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

روي قسمتي كـه ايجـاد كـرده        
ايد راست كليك كرده و گزينه      

propertyاب كنيد را انتخ.  
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ــل    ــر عم ــابق زي مط
  :كنيد

  .يك رنگ را انتخاب كنيد
  

[frame with a tab] را 
 .تيك بزنيد

ــات ز ــر را از منـــوي تنظيمـ يـ
 .تنظيم آدرس انجام بدهيد

 .روي گزينه زير كليك كنيد
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  . كليك كنيدokروي 

 همانطور كه در    labelدو تا   
سمت راست نشان داده شده     

 نمـايش   ‐۹"مطابق قـسمت    
  .ايجاد كنيد" يك متن

  
  

  [label]به جاي 
Light alarm display 

  .نيد را تايپ ك
  

ــربرگ  روي ســــــــــــــ
background   كليك كرده 

  و تيك مربوط به قسمت
Title background را 

  .برداريد
 دوم هم اين كار     labelبراي  

  .را انجام دهيد
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 كليـــك doubleروي فـــريم 
كرده ، يـك پنجـره بـاز مـي          
شود كه در اين پنجـره تيـك        

  گزينه به مربوط 

Do not show this dialog 
again 

  .را بزنيد 
  
  
  
  

  .يد كليك كنokروي گزينه 

   ۱۲با مراجعه به قسمت 
(bit lamp)  يك لامپ ايجاد

  .كنيد

 تنظيمات زير را براي 
(display address1) در 

 وارد poperty listقسمت 
  .كنيد 

  گزينهtypeدر قسمت 
double lined circle را 

 و color1انتخاب كنيد و 
color2را تنظيم كنيد .  
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 تابع ۱۱با مراجعه به قسمت 
 د ايجاbit lamp عدد ۶تكرار 
  .كنيد 

  
  

  :به صورت زير عمل كنيد 

در اينجاجهت تكرار انتخاب 
  .مي شود 

Offset۱س را برابر  آدر 
  .قرار دهيد

  . كليك كنيد okروي 

 بـا   alarm1 باعنوان   labelيك  
 نمـايش   ‐۹مراجعه به قـسمت     

  .يك متن ايجاد كنيد 

  تيك مربوط به قسمت
Title backgroundرا برداريد . 
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را با نگه  labelيك المان 
 و dargداشتن كليد كنترل و 

dropكردن كپي كنيد .  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

 مطابق label عدد ۳با انتخاب 
  . عمل كنيد editزير از منوي 

  
  
 را انتخاب كنيد و label عدد ۳

 edit از منوي  رامراحل زير
  .دنبال كنيد 
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هاي  labelبا همان روشي كه 
 label را ايجاد كرديد ، ۳ تا ۱

  . را ايجاد كنيد ۶ تا ۴هاي 
  
  
  
  
  
  
  

 كليك روي ايكن 
  .چپ كنيد 

  
  
  
  
  
  
  
  

 نمايش page1صفحه بعد از 
  .داده مي شود 
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   ۱۲با مراجعه به قسمت 
(bit lamp)  يك لامپ ايجاد

 تنظيمات زير را براي .كنيد
(display address1) 

 وارد poperty listدرقسمت 
  .كنيد 

ــهtypeت در قـــــسم   گزينـــ
double lined circle را 

 و color1انتخــــاب كنيــــد و 
color2را تنظيم كنيد . 

 تابع ۱۱با مراجعه به قسمت 
 د ايجاbit lamp عدد ۶تكرار 
  .كنيد 

  :به صورت زير عمل كنيد 

در اينجاجهت تكرار انتخاب مـي      
  .شود 

Offset قـــرار ۱ آدرس را برابـــر 
  .دهيد
  كليك كنيدokروي 
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 بـا   alarm7 باعنوان   labelيك  
 نمـايش   ‐۹مراجعه به قـسمت     

 .يك متن ايجاد كنيد 

  تيك مربوط به قسمت
Title backgroundرا برداريد . 

  
  
  
  
  
  
  
  

هاي  labelبا همان روشي كه 
 label را ايجاد كرديد ، ۶ تا ۱

  . را ايجاد كنيد ۱۲ تا ۸هاي 
  
  
  
  
  
  
  

روي هـر فـضايي غيـر از فــريم    
اشيا كليك كنيـد تـا ويـرايش        

 .داخلي فريم تمام كار شود 
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Numeral display&input در واقع يك المان است كه مقادير يك آدرس را به صورت يك مقدار عددي نشان مي،
  .فحه كليد مجازي تغيير مي كنند دهد و مقادير با استفاده از ص

 .المان روي صفحه را لمس كنيد 

 كليد آشكار مي شود كه كاربر از        ۱۰
طريق آنها مـي توانـد مقـادير را بـه           

 .آدرسهاي خاص وارد كند

 با مراجعه به قـسمت      label دو
 نمــايش يــك مــتن ايجــاد  ‐۹

  .كنيد 
Label هــا را مطــابق زيــر نــام 

  .گذاري كنيد 
  
  

Label ــالايي را  Present ب
value )  ــي ــدار فعلـ و ) مقـ

label پاييني را set value   
  .قرار دهيد ) تنظيم مقدار(
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  المان 
Numeral display&input  

ــد و آن را   ــاب كنيـ را انتخـ
 مقدار فعلـي    labelنزديك  

  .قرار دهيد 
ــر از  ــد زي ــات را مانن  تنظيم

 قسمت 
Object property list  

  :انجام دهيد 
  ،common tab در قسمت 

 بايـد  enable inputگزينـه  
  .تيك برداشته شود 
بـوط بـه    هم چنين تيـك مر    

  . را برداريد displayگزينه 
 تيك numeral displayدر 

  .مربوطه را برداريد 
 به general tabدر قسمت 

  .صورت زير عمل كنيد

  ايكن
Numeral display&input  

  را از ليست انتخاب كنيد 

ــر از   ــد زي ــات را مانن تنظيم
 قسمت 

Object property list  
  :انجام دهيد 
  ،common tab در قسمت 

 بايـد  enable inputگزينـه  
  .تيك برداشته شود 

 گزينه general در بخش
address را برابر 

$w0وbackground برابر 
whiteباشد ..  
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Word button يك المان است كه با فشار آن مقادير ثابت در آدرس(DM,….) نوشته مي شود يا مقادير ثابت را كاهش يا
در اينجا شما . ايجاد شده و مقادير ثابت از آن انتخاب شود popup امكان وجود دارد كه يك منوي اين.فزايش مي دهد ا

  .بنويسيد) plcآدرسهاي (را به مقادير فعلي ) آدرسهاي داخلي( ايجاد مي كنيد تا مقادير تنظيمي word buttonيك 

   ايجاد كنيد word buttonيك 
  
  
  
  
  
  
  
  

ــر از   ــد زيـ ــات را ماننـ تنظيمـ
 قسمت 

Object property list  
  :انجام دهيد 

  
  
  
  
  
  
  

   گزينه general در بخش
address را برابــــــــــــــر 

Host1:DM00100 قرار دهيد.   

Color1 و color2  را تنظـيم 
  .كنيد 

  
  
  
  
  
  
  

ــسمت  ــه text tabدر ق  گزين
label    را برابر transfer   قـرار 
  .دهيد 
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 بــا مراجعــه بــه label عــدد ۳
 نمايش يك متن ايجاد     ۹بخش  
  .كنيد 
يب در قسمت مربوط بـه      به ترت 
label اولــــــين برچــــــسب 
 را نوشـته و بـراي       labelگزينه

 دومين برچسب 
Numeral value display 

&inputرا بنويسيد .  
 wordدر برچـــسب ســـوم 

buttonرا بنويسيد .  
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  با مراجعه به بخش 
ــك ‐۱۳ ــاد يـ ،  screenايجـ
  . ايجاد كنيد labelعدد ۳

  . كليك كنيدokروي 

 .صفحه جديد ايجاد مي شود 

Alarm event displayبه طور نرمال آلارمـي  . يك المان است كه جريان ثبت شده يك آلارم را در يك خط نشان مي دهد
دارد كه بيشتر از يك آلارم در يـك لحظـه ايجـاد             اين امكان وجود    .كه داراي بالاترين تقدم مي باشد نمايش داده مي شود           

 در اين دستورالعمل ،از اين المان جهت نمايش . در وقوع آنها مي باشدتقدمشود كه ثبت آنها بر اساس 
Low alarmو high alarmو وضعيتهاي runاستفاده مي شود . 

  با مراجعه به قسمت 
9.displaying a text ــك  ي

label  ــه در ــه ك ــابق آنچ  مط
سمت راست نشان داده شـده      

  .نيد است ايجاد ك

همانطور كه در بالا نـشان داده       
  شده عنوان برچسب را 

Alarm/event display ــرار  ق
  .دهيد
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  ايكن 
alarm/event display را از 

  .ليست انتخاب كنيد

                     

  يك المان
 alarm/event display  در

 .محل مورد نظر ايجاد كنيد 

 doubleروي المان مورد نظـر      
 آن  propertyكليك كنيـد تـا      
  .نمايش داده شود

  
  
  

 برداشــته low alarmتيــك 
  .شود

تيكهاي مربـوط بـه قـسمتهاي       
dateو  timeگذاشته شود .  

  
  .روي گزينه زير كليك كنيد

  . كليك كنيدaddروي گزينه 

 تنظيمات را مطابق زير انجام دهيد

  . كليك كنيدokروي گزينه 
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ايجاد شده است ساير آيتمها را       alarm/eventيك آيتم   
  . ويرايش نماييد csvخروج فايل /با استفاده از تابع ورود

 كليك export csvروي گزينه 
  كنيد 

ــه   را ASCII CODEگزينـ
 را OKو گزينــه .تخــاب كنيــدان

  .كليك كنيد

يك اسـم فايـل وارد كنيـد در         
ــا  ــده Guideاينج  انتخــاب ش
  .و ذخيره كنيد.است 

  . كليك كنيدokروي گزينه 

   . بخوانيدExcellفايل ذخيره شده در قسمت بالا را با استفاده

پ كليـك   در سمت راسـت سـتون اول چ ـ       
كنيد و موس را درحال دكمه سمت چـپ         
آن را نگــه داشــته ايــد بــه ســمت پــايين 

 .بكشيد

فقط مقدارهاي عددي در مشخـصه هـاي        
 .رشته اي افزايش مي يابند
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  .كامل كنيد كردن paste و copyروشي كه در صفحه قبل شرح داده شده و تابع .جدول زير را با استفاده از

 .ا ذخيره كنيدهنگامي كه ويرايش كامل شد ، فايل ر

 . كار كنيدCX-Designerبه قسمت قبل برگرديد تا روي

 Import CSVروي گزينــه 
   .كليك كنيد

 add toروي گزينــــه 

current alarm   كليــك
   .كنيد
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فايلي را كه در صـفحه قبـل        
  .ذخيره نموديد باز نماييد 

 نمــايش completedپيغــام 
داده مي شود تا نشان دهـد       

ظر خوانده شـده    متن مورد ن  
 كليـك   okروي گزينه   .است
  .كنيد

  . كليك كنيدokروي گزينه 

در پنجــره بــاز شــده روي 
 كليـــك frameقـــسمت 

  .كنيد 

رنگ مورد نظر را انتخـاب     
 كليـــك okروي . دكنيـــ
  .كنيد
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Alarm/event Summary&history     در واقع يك المان است كه وقوع آلارمها و هشدارها را در يـك ليـست نمـايش مـي 
در اين دسـتورالعمل از ايـن       .اي مربوط به زمان ، حق تقدم و فركانس را نمايش دهيد           شما با تيك دار كردن گزينه ه      .دهد  

  . استفاده مي شودhigh و lightآيكون براي نمايش وضعيت مربوط به وقوع و بازيابي الارمهاي 
  آيكن

alarm/event 
summary & history 
  .را از ليست انتخاب كنيد

روي صـــــــفحه يـــــــك 
alarm/event summary 

& history  ايجاد كنيد.  

روي المان زير دوبار كليـك      
ــاز propertyكنيــد تــا   آن ب

  .شود
ام تنظيمات را مطابق زير انج    

  .دهيد

Alarm history ــك  را تيــ
  .بزنيد

Low alarm  وhigh 
alarmرا تيك بزنيد .  

ــك   ــر را كلي ــه زي روي گزين
 .كنيد

Setting  و.بزنيـد   تيك را 
  . كليك كنيدokروي 

 روي صفحه قرار    labelيك  
  آن را با عنوان  دهيد و

Alarm/event summary 
&history كنيدنامگذاري .  
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  pop_up screenدر اين صورت يك . نمايش داده مي شود NSبه طور معمول تنها يك صفحه روي سخت افزار 
  .روي صفحه نرمال همپوشاني انجام دهد 

 ايجاد يـا    راlow و high ايجاد مي كنيد تا آلارمهاي pop_up screenدر اين دستورالعمل ، شما يك دكمه روي 
  كنيدكنسل

روي آيكــون زيــر كليــك 
ــا پنجــره ــد ت  new كني

screen ايجاد شود  

 popدر قسمت عنوان 

screen 1و . را وارد كنيد 
  . كليك كنيد okروي 
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 pop up 0003]روي 
screen1] ــسمت  در قــــــ

project work space 
كليك كنيد تا منوي مربوطـه      

  .اده شودنمايش د
ــه   ــو روي گزينـ ــن منـ از ايـ

screen property كليــك 
  .كنيد

  
  
  
  
  

 screen propertyپنجــره 
  .باز مي شود

  
  

ــربرگ  روي ســـــــــــــــ
[size/popup]  كليــــــك 

  .كنيد
  
  
  
  
  

ســايز صــفحه را مطــابق زيــر 
  :تنظيم نماييد 

 use as popupگزينــه 
positionرا تيك بزنيد .  

  
 center of screenگزينه 

  .را انتخاب كنيد
ــسمت   popupدر قـــ

screen setting   گزينـه 
"enable input on 

other screen را تيـــك 
  .بزنيد
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ــربرگ  روي ســـــــــــــــــ
background/others 

كليـــك كنيـــد در قـــسمت   
background Color روي 

  :آيكن زير كليك كنيد 

  
يك رنگ از مجموعه رنگهاي را      

  .موجود را انتخاب كنيد
  
  
  
  

  . كليك كنيدokروي 

   . خواهد بودPopup screenسايزي كه در اين قسمت تنظيم مي شود ، سايز 
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ــه  ــست on/offدكمـ  را از ليـ
  .انتخاب مي كنيد 

           

           
  
  

 property listدر قـــسمت 
 را انجـام    زيـر المان تنظيمات   

  .دهيد 
  

ــسمت  ــوارد generalدر ق  م
  .تنظيم نماييدزير را 

 روي shape1در قــــــسمت 

 كليك ميكنـيم تـا      آيكن  
صفحه مربوط به انتخاب شـكل      
كليدها باز شود ، يـك سـوئيچ        

  .انتخاب كنيد 
 روي shape2ر قــــــسمت د

 كليك ميكنـيم تـا      آيكن  
صفحه مربوط به انتخاب شـكل      
كليدها باز شود ، يـك سـوئيچ        

  .انتخاب كنيد 

۵۵

ــه در    ــابق آنچ ــل مط ــك ليب ي
ــي    ــشاهده م ــت م ــمت راس س

  :كنيد، ايجاد كنيد



  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

 labelدر كنار سوئيچ يـك      
ــوان   ــا عن ــاد alarm1ب  ايج

  .كنيد

ــد  ۶ ــدد كلي ــه on/off ع  ب
 هايشان ايجـاد    labelهمراه  
   .كنيد

 هـــــا را labelعنـــــوان 
alarm1 قرار دهيد ۶ تا .  

 با ليبل on/offيك دكمه  
 ،بــه همــان روشــي ۷آلارم

 عمـل   alarm1كه بـراي    
  .كرديد ، ايجاد كنيد

  
  
ــاتنت ــه  ظيمـ ــوط  بـ  مربـ

object property را 
  .مطابق زير انجام دهيد
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Property list    مربـوط بـه 
on/off button را مطـــابق 

  :.تنظيم نماييدزير 

 روي shape1 در قــــسمت

كنيم   كليك مي  آيكن  
تا صفحه مربوط بـه انتخـاب       
ــود ،   ــاز ش ــدها ب ــكل كلي ش

ــ  را ss1042.VECوئيچ س
  .انتخاب كنيد 
 روي shape2در قــــسمت 

كنيم   كليك مي  آيكن  
تا صفحه مربوط بـه انتخـاب       
ــود ،   ــاز ش ــدها ب ــكل كلي ش

 ss1043.VEC ســـــوئيچ
  .انتخاب كنيد 

ــد  ۶ ــدد كلي ــه on/off ع  ب
ــراه  ــشانlabelهم ــا  هاي  ب

 ايجـاد   استفاده از تابع تكـرار    
   .كنيد

  
تنظيمـــات تـــابع تكـــرار را 

  .مطابق زير انجام دهيد

هاي مربـوط   labelبه ترتيب   
 تا  alarm1به آيكنها را به از      

alarm7قرار دهيد .   
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 را از commandكليـــــد 
  .ليست انتخاب كنيد

  
  
  
  
  
  
  
  

تنظيمــــات مربــــوط بــــه 
property list المـــــان 

م مربوطه را مطابق زير انجـا     
  .دهيد

  
ــسمت  ــل را  textدر قـ ليبـ

  . قرار دهيدcloseبرابر 

 generalدر قـــسمت 
  funtionدر بخــــــش 

 pushروي گزينــــــه 
  .كليك كنيد

 .موارد زير را تنظيم نماييد

  . را كليك كنيدokگزينه 
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Sheet در واقع يك screen اگر . است كه قادر است روي يك صفحه عادي قرار گرفته و نمايش داده شود
د كنيد شما بخواهيد المانهاي تابعه روي يك صفحه كه مي خواهيد بيشتر از يك بار از آن استفاده كنيد ايجا

 ،  
 را انتخـــاب sheetآيكـــون 

  .كنيد

ــسمت   title ، sheet1در ق
  .نوشته شود 

  
  

  . كليك كنيدokروي گزينه 

 . جديد ايجاد شده استsheetيك
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Word buttonرا در آدرسهاي مشخص شده به هنگام فشرده شدن  در واقع يك المان است كه مقادير ثابت
اين امكان وجود دارد كه يـك مقـدار         .مي نويسد يا يك مقدار را از اين آدرس معين شده كم يا زياد مي كند               

ساخت كه با   در اينجا شما در واقع يك كليد خواهيد         . نوشت   Popupمعين را در يك آيتم منتخب از منوي         
  . ها سوئيچ مي كنيدlabelاستفاده از آن به 

 )Popupسوئيچ كردن به انگليسي و هلندي با استفاده از يك منوي(
روي آيكــون زيــر در ليــست 

 .كليك كنيد

تنظيمــــات مربــــوط بــــه 
property list المان مربوطه 

  .را مطابق زير انجام دهيد
 مــوارد generalدر قــسمت 

  .زير لحاظ گردد

ــش   روي generalدر بخـــ
 مربـــوط بـــه pushدكمـــه 

popup setting كليـــك 
  .كنيد

 جهــت نــشان دادن يــك آدرس خــاص NS حافظــه SW10$مقــدار 
  .تنظيم شده است 

 (DUTCH) ۱و ليبـل شـماره     (ENGLISH) ۰تنظيمات ليبل شماره    
  .كار رفتن در پروژه اوليه ايجاد شده اند جهت به 
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 كليـــك ADDروي گزينـــه 
  :كنيد 

تنظيمات زيـر را در قـسمت       
 Popupتنظيمات مربوط به 

Screenانجام دهيد .  

  : كليك كنيدokروي گزينه 
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  كليد تغيير صفحه‐۲‐۲۱
   استفاده كنيدCommand Buttonاز يك 

Command Buttonبراي تعويض دستورالعمل در اين.  الماني است كه براي تعويض صفحه ها بكار ميرود و يك كد رشته اي مي فرستد 
   .۳ تا۱فحه هاي  و صpop-upآلارم واقعي صفحه 

يك               
comman

d  batton  
براي نشان 

دادن صفحه 
pop-up 

بروي صفحه 
ايجاد شده،     

روي صفحه 
قبلي ايجاد 

  كنيد 

  
  
  
  

روي             
command batton از 

  ليست آليك آنيد

  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

همانند پايين       
property list المان را 

  :تنظيم كنيد 
 

     Lebal :                  
Vritual Alarm      

 
Function :           
Push button        
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   كليك كنيد selectروي
  
  
  

  screen listپنجره 
  نمايان مي شود

Pop-up 1  را انتخاب 
 كليك okكرده و روي 

  كنيد
  
  
  
  
  
  
  
  

   كليك كنيدokروي 
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يك كليد تغييردهنده صفحه 
)cmd botton(ايجاد كنيد  

   با همان روشي كه
Virtual Alarm Display 

  تاscreen1درست كرديد 

screen3بسازيد   
  

  ،رويfunctionدر منوي 
push button كليك كرده 

 ها را buttonو هر كدام از 
  بصورت زير تنظيم كنيد

  

  

  

  
  

 دو ۹با مراجعه به قسمت 
Labelتعريف كنيد   

  

  
  

  روي

   كليك كنيد
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 را در Sheet NO 0كادر 
 ها تيك Screen NOهمه 
  بزنيد

  
  
  
  
  

   كليك كنيدOKروي 

  

۶۵ 



  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

 فحاتي آه تا اينجا ساخته شده است در زير نشان داده شده استص
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  ايجاد يك زبان ديگر‐۲۲
  ايجاد يك مطلب به زبان هلندي‐۱‐۲۲
در اين دستورالعمل شما يك پروژه با دو زبان مختلف كه مي توان .  زبان مختلف مي تواند براي هر تابع المان تنظيم شود۱۶

د مي كنيدبوسيله يك كليد عملكردي لمسي تغيير داد ايجا

  
  
  
  
  
  

  روي 

   كليك كنيد 
  
  
  
  

 Label/Messageگزينه 
  را انتخاب كن

   كليك كنيدokروي 

  
  

Whole Project را 
  انتخاب كنيد

ASCII Code را انتخاب 
  كنيد
   كليك كنيدokروي

  
  

در (نام فايل را وارد كنيد 
 گزينه و روي)labelاينجا 
saveكليك كنيد  

  
  
  
  
  

   كليك كنيدokروي 
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Label ها رابه زبان 
هلندي براي         

screen page1وارد كنيد   

:      براي اينكار مسير زير را پيش رويد .  ذخيره شده است را بخوانيدexcelفايلي كه در صفحه قبلي بصورت 
Data/Get External Data/Import Text File… 
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 تا screen page2براي 
3،Label ها را به زبان

  هلندي وارد كنيد
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-popبراي صفحه 
up،Label ها را به زبان 

  هلندي وارد كنيد
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Label ها را براي sheet 
  به زبان هلندي وارد كنيد

  
  
  
  
  
  
  

  روي 

 [CSV File 
Import]كليك كنيد   

  
  
  
  
  

Label/Message را
  نيدانتخاب ك

  
   كليك كنيدokروي 

  
  

 Apply the text]گزينه 
Atribtes of specified 

NO. (A)]را تيك بزنيد   
براي قسمت 

Label،English را 
  انتخاب كنيد

   كليك كنيدokروي 
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نام فايلي كه چند لحظه پيش 
ساختيد وارد كنيد و روي 

openكليك كنيد   
  
  
  
  
  

   كليك كنيدokروي 
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  روي 

 [CSV File 
Export]كليك كنيد   

  
  
  
  
  

 را Alarm/Eventگزينه 
  انتخاب كنيد

   كليك كنيدokروي 

  
  
  

 را ASCII Codeگزينه 
  انتخاب كنيد

   كليك كنيدokروي 

  
  
  
  
  

در (نام فايل را وارد كنيد
بعد روي  ) Alarmاينجا 
Saveكليك كنيد   

  
  

   كليك كنيدokروي 

  

   به زبان هلنديAlarm/Eventتنظيمات ‐ ۲‐۲۲
  .در اين دستورالعمل شما يك پروژه با دو زبان انگليسي و هلندي ايجاد مي كنيد
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  :براي اينكار مسير زير را پيش رويد . بخوانيد ذخيره شده است را excelفايلي كه در صفحه قبلي بصورت 
Data/Get External Data/Import Text File 

  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

Lowalarm،highalarm
،event را به زبان هلندي 

  بنويسيد
  
  
  
  
  
  

  روي

  [CSV Import 
File]آليك آنيد   
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 را Alarm/Eventگزينه 
  انتخاب كنيد

  
  روي خن كليك كنيد

  
  
  

 Add to Currentگزينه 
Alarmرا انتخاب كنيد   

  
  

   كليك كنيدokروي 

  
  
  
  

نام فايلي كه چند لحظه 
 پيش ساختيد را وارد كنيد و

   كليك كنيدopenروي 
  
  

   كليك گنيدokروي 
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  تو ابع مفيد‐۲۳
  پيدا كردن آدرس‐۱‐۲۳

  :جستجو كردن آدرسهاي استفاده شده در يك پروژه 
  . اختصاص داده شده را جستجو مي كنيدPLC كه به CIO از WORD0در اين دستورالعمل شما 

 
 
 
 
 
 
 

  روي 

 [Find]كليك كنيد   
  
  
  
  
  
  

 را انتخاب Addressگزينه 
  كنيد و روي 

 كليك 
  كنيد

  
  

  :همانند زير تنظيم كنيد 
  

Host : Host1           
Area : Common I/O 

area (CIO) 
 را Word Addressگزينه 

  تيك بزنيد
Word : 0                  

  
  
  
  

 كليك okروي 

كنيد
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  روي 

 كليك 
  كنيد

  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

نتيجه جستجو بصورت يك 
 ليست نشان داده مي شود
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   پروژهپيدا كردن نشانه ها و المانهاي استفاده شده در يك‐ ۲‐۲۳
   است را جستجو مي كنيدpower supplyهايي كه شامل كاراكتر رشته ايLabelدر اين دستورالعمل شما

  
  
  
  
  

  روي

   كليك كنيد
  
  

 ،Find Whatدر قسمت 
Power Supply  وارد 

  كنيد
  

 Label/Objectگزينه 
Comment (D) را 

  انتخاب كنيد
  

  روي

 كليك 
  كنيد

  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

نتيجه جستجو در يك 
  ليست نشان داده مي شود
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  انتخاب المان‐۳‐۲۳
انتخاب المان تابعي است كه جستجوي شما براي انواع معيني از المانها، هنگامي كه انواع مختلفي از المانها روي صفحه هستند را اسان 

 . را انتخاب خواهيد كردON/OFFدر اين قسمت شما كليد .مي كند

  
  
  

روي صفحه راست آليك 
  آنيد 

  
  
  
  

از منوي باز شده گزينه 
Select Object را 

  انتخاب آنيد
  
  
  
  

ON/OFF Button را از 
  قسمت بالا انتخاب آنيد

  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

مايش  نON.OFFآليدهاي 
  داده مي شود
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  )بوسيله كپي كردن(استفاده مجدد از صفحه‐ ۴‐۲۳
  تابعي است كه از صفحه هاي آماده شده استفاده مي كند و آنها را براي پروژه ديگر كپي مي كند

  استفاده ميكنيد)GUIDE2(براي پروژه بعدي)GUIDE(ونه در اين دستورالعمل شما از صفحه اول در پروژه نم

  
  
  
  
  

روي                      
0000 Screen Page1 

راست كليك كرده و از 
 را Copyمنوي باز شده 
  انتخاب كنيد

  
  
  

CX-Designer جديد باز 
 ۳كنيد و با مراجعه به بخش 

يك پروژه به نام 
GUIDE2درست كنيد   

  
CX-Designer كه در ان 

 در حال GUIDEپروژه 
  ويراش است را نبنديد

  
  روي 

0000 Screen Page 
راست كليك كنيد و از 

 Paseاز شده روي منوي ب
  كليك كنيد

  
  

 Past from Noدر قسمت
   وارد كنيد0
  
  

  كليك كنيدokروي 
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  روي

 كليك 
  كنيد

  
  
  
  

پنجره پروسسه نمايان     
  مي شود

  
  
  
  

0000 Screen Page 1 
  اضافه مي شود
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۲۶‐Data LOG Graph 

  
  

  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

 گزينه functional objectsازمنوي 
Data Log Graphرا انتخاب كنيد .  

  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

  دن آيكن بعد از قرار دا
data log graph روي آن راست ، 

 را propertyكليك كرده گزينه 
  .انتخاب كنيد 
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 ،Generalدر پنجره باز شده سربرگ 
  . كليك كنيدRegister Groupروي گزينه 

  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

 باز مي شـود  data log settingپنجره جديد 
  .  كليك كنيدaddروي گزينه 
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 ،Generalه باز شده سربرگ در پنجر
  . كليك كنيدRegister Groupروي گزينه 

  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

 باز مي شـود  data log settingپنجره جديد 
  .  كليك كنيدaddروي گزينه 
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ــره  ــربرگ data log Graphدر پنج  س

General در قــسمت display مــي تــوان 

  .رنگ نمودار را تغيير داد 

   colorايد در قسمت براي اين منظور ب

Double كليك كرد .  

 Display parameter settingپنجره 

باز مي شود كه در اين جا مـي تـوان مـي             

را .... توان رنـگ و نـوع خطـوط نمـودار و            

  .تغيير داد

  

  

  

  

  

  

  

  

بعد از تنظيمات بالا مي توان ايـن نمـودار          

  .تست كرد 

  

  

  

  

  

  

  

  

  ر            با تغيير مقادير آدرس مورد نظ

  .نمودار تغيير خواهد كرد
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  ابع تستت‐۲۴
   چك كنيدCX-Designerقبل از اينكه اطلاعات را بفرستيد مي توانيد در 

  
  
  
  
  

  روي

 [TEST] كليك 
  كنيد

  
  روي

 كليك 
  كنيد

  
  
  
  
  
  
  

صفحه                    
0000 Screen Page 1 و 

نمايان Test Tool پنجره 
 مي شود

 NS8ايجاد حرآت روي 
بوسيله آليك يك 

Function Object ممكن 
  است

 شما بطور مستقيم مي توانيد
 TestToolمقدارها را روي 

 تغيير دهيد
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   ۵ تا۱ هايي منابع تغذيهBit Lamp وON/OFFايجاد تغيير وضعيت كليدهاي 
  
  

Bit Lamp هاي Power 
Supply1با روشن 3 تا 

 ON/OFFشدن كليدهاي 
  آنها روشن خواهد شد

  
مي توانيد يك بودن آدرس 

   مربوط به              
Power Supply1 3 تا  

را در روي پنجره           
Test Toolچك كنيد   

  روي

 كليكك 
  كنيد

  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

  روي

 كليك 
    كنيد

  هاي مربوط به الارمها را چك آنيدBit Lamp وON/OFFآليد 
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نمايان  Pop-up صفحه 
  مي شود

  
 را ۱ الادم ON/OFFكليد 

  روشن كنيد
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

 الارم باروشن شدن ۱بيت 
   روشن مي شود۱الارم 

  
همچنين مي توانيد چك 

 روي ۱كنيد كه آدرس الارم
Test Tool روشن شده   

  روي

 
  كليك كنيد

  
  روي

 كليك 
  كنيد
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نمايان  Pop-up صفحه 
  مي شود

  
 را ۱ الادم ON/OFFكليد 

  روشن كنيد
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

 الارم باروشن شدن ۱بيت 
   روشن مي شود۱الارم 

  
د چك همچنين مي تواني

 روي ۱كنيد كه آدرس الارم
Test Tool روشن شده   

  روي

 
  كليك كنيد

  
  روي

 كليك 
  كنيد

  
   

   Alarm/Eventثبت كردن تغيير 
  
  
  
  
  
  

مي توانيد الارمي را كه در 
صفحه قبلي رخ داده است 

   كنيدچك
  
  
  

  روي

 
  كليك كنيد

  
 كليك DUTCHروي 
  كنيد

  
  

 براي بستن پنجره [X]روي
Test Toolكليك كنيد   

  

آليد تحرك تغيير آردن Swichچك Label
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   داده هاي پروژهقالانت‐۲۵
 NS به سخت افزار CX-Designerفرستادن پروژه هاي ايجاد شده روي 

  seial،modem،eternet،controller link،usb،memory cardكابل :  روش وجود دارد ۶براي فرستادن يك پروژه 
 به داخل سخت memory card واستفاده كردن از يك serialدر اين دستورالعمل شما داده هاي پروژه را از طريق كابل

  افزار ارسال مي كنيد
 )serial) RS232Cارسال داده هاي پروژه از طريق كابل  ۱‐۲۵

   وكامپيوتر شخصي ارتباط برقرار كنيدNSبين )XW2Z-S002(قبل از اينكه شروع كنيد از طريق كابل ارتباطي

  
  
  
  
  
  
  
  
  

  روي

   آليك آنيد
  
  
  
  
  
  
  
  
  

  روي

   آليك آنيد
  
  
  
  
  
  

از قسمت             
Comm Metod  گزينه 

Serialرا انتخاب آنيد   
  
  
  

  روي

 آليك آنيد 
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 com آن [port]از قسمت 
port اي كه براي ارتباط با 

 مطابق با NSسخت افزار 
محيط كاري شما استفاده 

انتخاب كنيد در شده را 
   انتخاب شده com1اينجا 

  
  

  روي

 كليك 
  كنيد

  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

  روي

   كليك كنيد
  
  

  روي 

 كليك 
  كنيد
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اي  برNSصفحه سخت افزار 
ارسال صفحه اماده شده 

  تغيير مي كند
  
  
  
  
  
  

 نيز NSروي سخت افزار 
  پروسسه ظاهر مي شود

  
  
  
  
  
  
  
  

 سخت افزار Restartبراي 
NSروي   

 كليك 
  كنيد

  
  
  
  
  
  
  

  روي

   كليك كنيد
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 Memory Cardارسال پروژه با استفاده از يك ‐ ۲‐۲۵
Memory Cardرا روي كامپيوتر شخصي نصب كنيد   

  
  
  

  روي

   كليك كنيد
  
 ظيمات را از منوي تن

Comm..Method 
   Direct dataقسمت 

transfer to            
NS/computer 

  تغيير دهيد
 گزينه Comm.Methodاز

Memory Card را 
  انتخاب كنيد

 را Drive، Hاز گزينه 
انتخاب (انتخاب كنيد

Drive كه Memory 
Cardنصب شده است(  

 را Bank،Bank1از گزينه 
نك قابل  با۴( انتخاب كنيد

 Memoryدسترسي براي 
Cardوجود دارد (  

در اينجا يك پروژه براي يك 
  بانك ريخته مي شود

  روي 

 
  كليك كنيد

  روي
 

 
  كليك كنيد
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روي گزينه زير كليـك     
 .كنيد

به هنگام انتقال پنجره    
 .مقابل باز مي شود
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 انتقال اطلاعات از يك كارت حافظه به يك كامپيوتر شخصي_
 را به صورت همزمان NSدو گوشه از سخت افزار .قبل شروع كار ، كارت حافظه را در اسلات كارت حافظه نصب نماييد 

  .فشار دهيد تا منوي سيستم نمايش داده شود 

  روي قسمت 
"SPECIAL SCREEN" 

  .كليك كنيد

  
 گزينه 

Memory Card 
Transfer  
  .را فشار دهيد

  
  

  . را فشار دهيدstartدكمه 
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  . را فشار دهيدEnglishدكمه 
  
  
  
  

  Down load"گزينه 
Memory Card" را فــشار 

   .دهيد
  

  . را فشار دهيدProjectكليد 
  
  
  

  . را فشار دهيد Bank1آيكن 
  

  . را فشار دهيد Goدكمه 
  
  
  
  
  
  
  

آيــا "پــس از نمــايش پرســش 
ه عمليـات   مطمئن هـستيد ك ـ   

down load/up load 
    okگزينه "انجام شود ؟

[transmit]را فشار دهيد .  
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 را فـــشار Resetدكمـــه 
 راه انـدازي    NSدهيد تـا    
  .مجدد شود
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